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Rastergraphik

F: Aufbau der Hauptdatenstrukturen von a) 2D-Vektorgraphik und b) 2D-Rastergraphik ?

F: Definitionen von Diskretisierung, Quantisierung, Digitalisierung, Binarisierung ?

F: Das erste Pixel eines Bildes habe die Adresse: Byte* p;. Welche lineare Adresse hat ein Pixel

in der Zeile y und der Spalte x ? Erklaren Sie die Formel anschaulich !

F: Erklaren Sie folgende Pixel-Formate:

Format Bildtyp mdgliche Farben
1bppindexed

4bppindexed

8bppindexed

16bppGrayScale

16bppRgh555

24bppRgb

32bppArghb

64bppArgh

F: Erkléren Sie die Vorgénge, wenn ein Rasterbild
a) um 10 % vergr6Rert und

b) um 10% verkleinert wird und wenn es

c) in zwei Schritten um je 10% vergrofRert wird und
d) einmal um 20% vergr6R3ert wird.

F: Fahigkeiten von Vektorgraphik und Rastergraphik

Vektorgraphik Rastergraphik
Linie zeichnen
Flache fillen
Schrift

Bilder der realen
Welt

Anwendung



F: Ein Polygon pO wird nach p1 transformiert und ein Rasterbild bmpO nach bmp1.
Was sind die wichtigsten Unterschiede der beiden Transformationen ?

Polygon Transf. = Vektor Operationen scroll, zoom, rot Bitmap Transf. = Raster Operationen scroll, zoom, rot
Typ von X,y
Stufen
Prazision

Richtung
Rand
rickgangig
stapelbar

Uberschreiben

F: Scroll eines Rasterbildes um fFloat dx, float dy
(Input: bmpO — Output: bmp1)
int idx = Convert.Tolnt32( dx ),idy = Convert.Tolnt32( dy );
for ( Iint yl = o iiiio-. D)
{inty0 = ___.......
if (y0 <0 |] yO >= ySize ) continue;
for ( Int X1 = . aiaaaan D)
{int X0 = ___.........
if ( X0 <0 |] xO >= xSize ) continue;
Color color = bmpO.GetPixel( ...... );
bmpl.SetPixel( - ... o. );
}
}

F: Zoom eines Rasterbildes mit zoomx, zoomy mit dem Zentrum im Ursprung
(Input: bmpO — Output: bmpl)

for (Int yl = .. e aaaaaaa D)
{ int yO = Convert.Tolnt32( .......... );
if (y0 <0 |]] yO >= ySize ) continue;
for ( int X1 = ..o D)
{ int x0 = Convert.ToInt32( .......... );
if ( X0 <0 |] xO >= xSize ) continue;
Color color = bmpO.GetPixel( ...... );
bmpl.SetPixel( ... .. .. .. .. ... ... );
}
}

F: Rotation eines Rasterbildes um alpha Grad um den Ursprung im Uhrzeigersinn
(Input: bmpO — Output: bmpl)

double arcus

float sinus = (float) .. ... ...
float cosinus = (float) . ... ... ... .. ... ...
for (Int yl = .. i aaaaaan D)
{ float yl sinus = yl * sinus;
float yl cosinus = yl * cosinus;
for ( Iint X1 = . iaiaaaan D)
{ int X0 = Convert. . ToINt32( ..o e e e ea e e e );
if ( X0 <0 |] xO >= xSize ) continue;
int YO = Convert.Tolnt32( -cciimmm i e e e aeeaeaan );
if (y0o <0 |] yO >= ySize ) continue;
Color color = bmpO.GetPixel( ...... ):
bmpl.SetPixel( - ... .. o...-. );
}



